
Двойная конференция по философии компьютерных игр

21-25 октября в институте философии Санкт-Петербургского государственного
университета состоялась Двойная конференция по философии компьютерных игр
«Эстетика компьютерных игр» и «Компьютерные игры: интерфейсы медиареальности».

В российском академическом пространств это самая крупная конференция, посвященная
данной тематике. В работе конференции приняли участие представители около 20 стран. С
докладом на конференции от СПбПУ выступили доценты кафедры общественных наук
Виктория Валерьевна Лобатюк и Дарья Сергеевна Быльева.
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